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Maatschappelijke oplossingen
met behulp van

Artificiéle Intelligentie

amai!



ver amai!




Overzicht o

Door:
o Scivil: Het Vlaamse Kenniscentrum voor oCiViI
Citizen Science \.)
o Dochterorganisatie van RVO-society
o Kenniscentrum Data & Maatschappij O
o Verbonden aan onderzoeksgroep imec- ¢z
smit (VUB) |
. Y
In opdracht van de Vlaamse Overheid ?(v \ Vlaamse
overheid

(Economie, Wetenschap en Innovatie)
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Doelstellingen o

Brede publiek inzicht geven in de mogelijkheden
van Al (voor maatschappelijke uitdagingen)

Al-innovatie stimuleren door middel van een projectoproep op
basis van de ideeén van burgers
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4 Thema’s

- &

mobiliteit ecologie

AL

gezondheid digitalisering
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Organisaties materiaal bieden om een eigen
amai!-stand op te zetten

Op deze stand kunnen bezoekers:
Algemene informatie over Al lezen
Zelf aan de slag met Al-toepassingen
Hun Al-kennis testen
Analoge spellen om het begrip van Al te verbreden
Zelf Al trainen
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public



Algemene informatie over Al

De amai-verhalen

o Posters met amail!-verhalen
o Af te printen op A3 of Ad-formaat

Kan Al helpen om kanker op te sporen?

Absoluut! Scans van patiénten bekijken
oom kankerviekken te ontdekken is
saai, repetitief en moeilijk werk.
Al systemen zijn daar goed in.

s,

Door heel veel oude scans te analyseren
leert de artificiéle intelligentie hoe het
kankerviekken op zo'n scan kan
herkennen. Het syteem doet aan

g en p:

p Hoe meer scans het Al systeem
te zien krijgt, hoe beter het wordt

in het herkennen van kanker. Dat
heet machinaal leren aan de
hand van heel veel data.

Al kan dat allemaal zelfstandig maar
uiteindelijk is het wel de dokter die
beslist of iets kanker is. Al kan daarbij
helpen als het syteem robuust is d.w.z.
heel goed werkt en voor iedereen even
goed werkt, ongeacht leeftijd, geslacht of
huidskleur.
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: \CK: DRAW,
Spelen met Al-technologie “ hw

RS I
Google Quick Draw 5o 520?'
Blob Opera
Scroobly

Op computer of smartphone
Infosheet met QR-codes
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Al-kennis testen

Al-of NI Quiz
ARTIFICIELE
INTELLIGENTIE
o Wall met
beeldherkenningssoftware e

o Achtergrond, scherm en
computer te voorzien

o Infosheet met detalls voor
opbouw

o Online quiz
o Op smartphone of computer
o Infosheet met QR-code

amai!
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Analoog spelen met Al

ChatGpt-Spel

o Leer hoe een LLM leert
o Printable kaartenset
o Printable spelregels
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Al trainen

Zombiespel

o Teachable machine

o

Edubox Artificiéle
Intelligentie

Printable kaarten
Printable Spelregels
Computer nodig
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https://bpart-prod.s3.eu-central-1.amazonaws.com/pa7oc7iwv1mpue2q4k0vz43xnzeg?response-content-disposition=inline%3B%20filename%3D%22DIY-ChatGPTKaartspel.pdf%22%3B%20filename%2A%3DUTF-8%27%27DIY-ChatGPTKaartspel.pdf&response-content-type=application%2Fpdf&X-Amz-Algorithm=AWS4-HMAC-SHA256&X-Amz-Credential=AKIA5ZDYEOOE44JMZIUC%2F20240920%2Feu-central-1%2Fs3%2Faws4_request&X-Amz-Date=20240920T102346Z&X-Amz-Expires=300&X-Amz-SignedHeaders=host&X-Amz-Signature=45e798f972862deca0b11943f70ccdaf34a1ba6c3b684f23e94fb85261868fa2
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0 VOORBLDN BETROUWBAARHEID

QEFEN GROEN

0 VOORBLDN BETROUWBAARHEID

OEFEN ROOD '

0 VOORBLDN BETROUWBAARHEID

OEFEN BLAUW
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Tijd om te
experimenteren!

comeonboard/dnZpN1EycOpmZ2dTNE12Y2l1laFoyeT
JCOXIMdFdnVDR|dTNtZHpFOTNacWNKeFFkKSXV
Tc2MDASMTOyYMTkxfDI=?share link id=828147327

amai!


https://miro.com/welcomeonboard/dnZpN1Eyc0pmZ2dTNE12Y2I1aFoyeTI5SUtPYW84N2dqaVJCOXJMdFdnVDRjdTNtZHpFOTNacWNKeFFkSXVCY3wzNDU4NzY0NTc2MDA5MTQyMTkxfDI=?share_link_id=828147327981
https://miro.com/welcomeonboard/dnZpN1Eyc0pmZ2dTNE12Y2I1aFoyeTI5SUtPYW84N2dqaVJCOXJMdFdnVDRjdTNtZHpFOTNacWNKeFFkSXVCY3wzNDU4NzY0NTc2MDA5MTQyMTkxfDI=?share_link_id=828147327981
https://miro.com/welcomeonboard/dnZpN1Eyc0pmZ2dTNE12Y2I1aFoyeTI5SUtPYW84N2dqaVJCOXJMdFdnVDRjdTNtZHpFOTNacWNKeFFkSXVCY3wzNDU4NzY0NTc2MDA5MTQyMTkxfDI=?share_link_id=828147327981
https://miro.com/welcomeonboard/dnZpN1Eyc0pmZ2dTNE12Y2I1aFoyeTI5SUtPYW84N2dqaVJCOXJMdFdnVDRjdTNtZHpFOTNacWNKeFFkSXVCY3wzNDU4NzY0NTc2MDA5MTQyMTkxfDI=?share_link_id=828147327981
https://miro.com/welcomeonboard/dnZpN1Eyc0pmZ2dTNE12Y2I1aFoyeTI5SUtPYW84N2dqaVJCOXJMdFdnVDRjdTNtZHpFOTNacWNKeFFkSXVCY3wzNDU4NzY0NTc2MDA5MTQyMTkxfDI=?share_link_id=828147327981

Bedenkingen?

Welke feedback hebben jullie op deze insteek?

Om een stand/interactieve tafel op te zetten:
Is alles duidelijk?

- Wat kan er beter?
Missen jullie nog iets?

- Wat is er nog nodig?

amai!
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Neena.singh@vub.be
Isaak.Vandermaesen.ext@imec.be
https://amai.vlaanderen/
Info@amai.vlaanderen
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